
Zvířata  

Vzpomínání: 

 Vzpomínání – otázky k diskusi: Jaká domácí zvířata jste chovali pro užitek? Jaká 

domácí zvířata jste chovali jako mazlíčky?  

 Možnost pustit z internetu některý z dílů seriálu Retro, dostupné ve videoarchivu na 
www.retromanie – např. ZOO 

 

Cvičení paměti: 

 Velké fotografie zvířat (např. ze starých kalendářů – buď různé druhy zvířat, nebo 
např. různé psí rasy, různě barevné kočky apod.) – lze hrát jako vizuální kimovku, 

když máme jednu sadu obrázků, nebo jako velké pexeso, pokud máme dvě sady 

obrázků 

 Rébusy zvířata – - určování rébusů, kde je vždy část slova nahrazena obrázkem 
(cvičení na propojování obou hemisfér) – možno vytisknout, popř. připravit do 

prezentace - viz samostatná složka (jedna složka obsahuje rébusy, jejichž řešením je 

zvíře, druhá složka obsahuje ty rébusy, jejichž součástí – obrázkem je zvíře, řešením je 

pak jiné slovo) 

 Homonyma zvířata – účastníci se k určeným zvířatům snaží přijít na jejich další 

význam (slovo v jiném kontextu) - viz příloha 1 

 Abeceda zvířata  - účastníci se snaží ke každému písmenu abecedy vymyslet co 
nejvíce zvířat - viz příloha 2 

 Přesmyčky zvířata – slova, v nichž byla pomíchána písmenka, nabízíme buď jako 
skupinovou aktivitu (k dispozici jsou lístečky s přesmyčkami k vytištění a 

zalaminování, které rozkládáme na stůl či na podlahu), nebo jako individuální aktivitu, 

kdy dostává každý účastník svůj pracovní list k vyplnění - viz samostatná složka 

 Přiřazovačka jednodušší – zvířata + jejich charakteristické znaky – viz samostatná 

složka 

Postup: Rozložte lístečky z obou souborů na stůl nebo na zem a nechte účastníky 

přiřazovat vždy jeden černě psaný lísteček s názvem zvířete k jednomu červeně 

psanému lístečku s charakteristickým znakem tak, aby k sobě pasovaly 

 Doplňování názvů zvířat do rčení – viz samostatná složka 

 Přiřazovačka obtížnější – přiřazovačka rodové a druhové jméno zvířete – možno pro 
lepší přehlednost napsat na flipchart velkým písmem - viz příloha 3 

 Psi v pohádkách, filmech…. – postup a řešení viz příloha 4 
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Nové informace, zajímavosti 

 Čtení o zvířecích „celebritách“ (např. ovce Dolly, kůň Železník, pes Lajka, lachtan 

Gaston, lvice Elsa atd.) – viz příloha 5 

 

Smyslové aktivity 

 Rozpoznávání různých druhů plyšových zvířat hmatem (bez zrakové kontroly – např. 
umístíme plyšáky do velkého povlaku na polštář a necháme účastníky hmatem 

rozpoznat, o jaké zvíře se jedná, také si můžeme tato zvířata společně zkusit 

zapamatovat) 

 

Hudba, zpěv  

 Písničky: Máme rádi zvířata, Na okně seděla kočka, Když jsem já sloužil, Jak mi 
dupou králíci, Čtyři páry bílých koní… 

 

Výtvarné činnosti 

 Ztvárnění oblíbeného zvířete libovolnou výtvarnou technikou (kresba, malba, 
modelování apod.) 

 

Video 

 Zhlédnutí přírodopisného filmu o zvířatech 
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